DATA: 12.04.2021
TEMAT DNIA: Zwierzeta na wsi.

Cele glowne:

- rozwijanie mowy,

- rozwijanie myslenia logicznego,

- rozwijanie sprawnosci manualne;j,
- rozwijanie sprawnosci fizyczne;.

Cele operacyjne:

Dziecko:
- opowiada o zwierzg¢tach mieszkajacych na wsi,

- odgaduje zagadki stowne,
- wie gdzie mieszkajg zwierzeta gospodarstwa domowego,
- uktada krowe z figur geometrycznych,

- bierze udziat w zabawach ruchowych

Przebieg dnia:

1. Zabawy ruchowe do piosenki:
https://www.youtube.com/watch?v=KITSIpt5GzA&t=267s

2. Cwiczenia konstrukcyjne — budowanie z klockéw zagréd dla zwierzat.
Beda potrzebne: figurki zwierzat, klocki.
Dzieci budujg zagrody dla zwierzat i umieszczaja w nich figurki zwierzat
mieszkajacych na wsi.
Okreslaja wielko$¢ zwierzat 1 ich zagrod: mate zwierzegta — mniejsze zagrody, duze
zwierzeta — duze zagrody. Rodzic podaje nazwy zwierzecych domow: kon mieszka w
stajni, $winia — w chlewiku, krowa — w oborze, kura — w kurniku

3. Cwiczenia logopedyczne usprawniajace narzady mowy — jezyk, wargi, Zuchwe.
Lusterko dla kazdego dziecka. Demonstruje prawidlowe wykonanie ¢wiczen,
powtarzajac je kilkakrotnie.
* Jedziemy na wie$§ — dzieci wibrujg wargami — nasladujg samochdd jadacy na wies.
» Konik — dzieci nasladujg klgskanie konika: mocno przyklejaja jezyk utozony

szeroko przy podniebieniu i odklejaja go zdecydowanym ruchem. Pracy jezyka



towarzyszy praca warg, ktore raz sg szeroko roztozone, a raz utozone w dziobek.

* Krowa — dzieci nasladuja ruchy zucia, poruszajac dynamicznie zuchwa.

* Kot oblizuje si¢ po wypiciu mleka — dzieci przesuwaja jezykiem po goérnej i po
dolnej wardze, przy szeroko otwartej jamie ustne;j.

* Pies gonit kota 1 bardzo si¢ zmeczyt — dzieci wysuwaja jezyk na brode 1 dysza. *
Swinka — dzieci wysuwaja wargi mocno do przodu, nasladuja ryjek $winki.

* Myszka bawi si¢ w chowanego — dzieci wypychajg policzki czubkiem jezyka od
wewnetrznej strony: raz z jednej, raz z drugiej strony.

* Miotta — dzieci nasladuja gospodarza zamiatajacego podworko, przesuwajac jezyk

od jednego do drugiego kacika ust, przy szeroko otwartych wargach.

4. Sluchanie opowiadania A. Widzowskiej Nauka plywania.
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Maty kaczorek Ptas byt najlepszym ptywakiem na catym podworku. Nawet kiedy
spat, przez sen przebierat n6zkami jakby ptywat w stawie. Nie musial chodzi¢ na
basen ani bra¢ lekcji plywania, bo gdy tylko wyklut si¢ z jajka, od razu wskoczyt do

miski z woda 1 zanurkowat. Kaczorek myslal, ze wszystkie zwierzeta sg dobrymi



ptywakami: konie, psy, koty, krowy, §winie, kroliki, a przede wszystkim kury.
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Pewnego dnia Pta$ oglosit zawody ptywackie w stawie nieopodal domu.

Okazato sie, ze chetne do pltywania byty zwierzeta: pies Merdus$, dwie kaczki
blizniaczki 1 zaba Kumcia. — Jak to? — zdziwit si¢ kaczorek Ptas. — A dlaczego nie
przyszty $winki? — Swinki wola kapaé swoje ryjki w korytku — wyjasnit pies. — A
konie 1 krowy? — One wolg bra¢ prysznic na face w czasie deszczu. — A kroliki 1
koty? — dopytywat si¢ Ptas. — Uciekajg na samg mys$l o pltywaniu w wodzie. — Cate
szczgscie, ze jest chociaz kurczak — powiedzial kaczorek, widzac stojacego nieopodal
kurczaczka Pazurka. — Ale ja tylko przyszedtem popatrzec... — szepnat kurczak. —
Jak to? Nie chcesz zdoby¢ pierwszego miejsca w ptywaniu? — zdziwit si¢ Ptas. —
Chciatbym, ale... kurczaczki i kurki nie potrafig ptywac. — Ja potrafie! — pisneta zaba
Kumcia, zaktadajac na gtowe czepek kapielowy. — Umiem plywacé zabka, delfinem,
kraulem i pieskiem — pochwalita si¢. — Pieskiem to ptywam ja! — oburzyt si¢ Merdus.
Kaczorek Ptas nie mogl uwierzy¢, ze kurczaki nie znajg si¢ na ptywaniu.

— Zaraz ci¢ naucze — powiedziat 1 pokazat Pazurkowi, jak przebiera¢ n6zkami i jak



macha¢ skrzydetkami. — A teraz wskakuj do stawu i pamigtaj, dzidob uno$ nad woda!
— Mama mi méwita, zebym nigdy nie wchodzit sam do wody — powiedziat
kurczaczek. — Eee tam, przeciez nie jeste$ tu sam, zobacz, ilu nas jest. — Ale ja si¢
boje... — Nie badz tchorzem. — Dajmy mu spokoj — powiedziat pies. — Ma prawo si¢
bac. — Merdus ma racj¢ — powiedziata zaba Kumcia. — Niech kurczak stoi 1 patrzy. —
Wszystkie ptaki to superptywaki! — stwierdzit rozgniewany kaczorek 1 chciat

wepchna¢ kurczaczka na sitg do wody.
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Na szczescie w poblizu przechadzata si¢ pani Ge$§ i w pore zauwazyta
niebezpieczenstwo. Ostonita kurczaczka swoim bialym skrzydlem 1 powiedziata: —
Nie mozna nikogo do niczego zmusza¢ ani wpycha¢ na sit¢ do wody. Pazurek
mogtby sie utopi¢! Rozumiesz, ze to niebezpieczne? — Tak... — Czy ty, Ptasiu, umiesz
lata¢ tak wysoko jak orty? — Nie... — A gdyby orzet chciat ci¢ zepchna¢ z wysokiej
skaly, zeby sprawdzi¢, czy umiesz lataé, to jak bys si¢ czul? — Balbym si¢. — No
widzisz. Jedni potrafig §wietnie ptywac, inni lata¢, ale nikt nie umie wszystkiego. —

Przepraszam — szepnat zawstydzony Ptas. — Brawo. To jest wlasnie to, czego warto



nauczy¢ wszystkich: stowa przepraszam.
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Rozmowa kierowana na podstawie opowiadania 1 ilustracji w ksigzce. R. zadaje pytania:
» Jakie zwierzeg oglosito zawody ptywackie?
* Dlaczego nie wszystkie zwierzeta cheialy bra¢ w nich udziat?
» Kogo kaczorek Ptas chcial nauczy¢ ptywac?
» Jak oceniacie zachowanie kaczorka?
* Co powiedziala pani Ge¢$, ostaniajgc kurczaczka?

» Co to znaczy, ze nikt nie moze nikogo do niczego zmuszac?

5. Cwiczenia pamieci- Zwierzece memory.
Pary jednakowych obrazkéw ze zwierzetami zyjacymi na wsi. R. pokazuje obrazki,
dzieci nazywajg przedstawione na nich zwierzeta. Nastepnie R. miesza je i rozktada
w kilku rzedach obrazkami do dotu. Dzieci losujg dwa dowolne obrazki, nazywaja

przedstawione na nich zwierzgta. Jesli jest to para (te same zwierzeta), nasladuja



odglos, jaki wydaja zwierzeta, i zabieraja obrazki. Jesli nie jest to para, odktadajg oba
obrazki, zapamigtujac ich miejsce. Wygrywa osoba, ktora zbierze najwiecej par.

Propozycje kart do gry memory:




6. Cwiczenia jezykowe: O jakim zwierzeciu mysle?

Obrazki zwierzat z poprzedniego ¢wiczenia. R. rozklada obrazki zwierzat 1 opisuje
szczegotowo wyglad jednego z nich. Zadaniem wskazanego dziecka jest
odgadnigcie, o jakim zwierzeciu mowi R. Nastepnie chetne dziecko opisuje wyglad

zwierzgcia, a pozostale dzieci zgaduja, co to za zwierze



Zamieszczone materialy sa propozycja do realizacji podstawy programowej.

Prosze je wykona¢ stosownie do mozliwosci Panstwa i dzieci.



