13.04.2021
Temat tygodnia: Wiosna na wsi
Dzien 2- Domy zwierzat wiejskich

Cele gl6wne
* rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej,
* wzbogacanie wiadomosci na temat zwierzat wiejskich,
* rozwijanie umiejetnosci dziatania zgodnie z instrukcjg stowna,
* rozwijanie sprawnosci manualnej i koordynacji wzrokowo-ruchowe;.

1.Zabawa na powitanie: ,,Domowa , poranna powitanka”
https://www.youtube.com/watch?v=2RDjjddE5jQ

2.Cwiczenie okreslania polozenia przedmiotéw.

Dziecko stoi obok krzesta na ktérym siedzi kot (pluszak) i dostaje do reki kigbek welny
Dziecko uktada kiebek wedtug polecenia Rodzica np. na krzesle, pod krzestem, obok krzesta,
przed krzestem itp.

3. Stluchanie wiersza Iwony Fabiszewskiej ,,Domy zwierzat™.

W chlewiku mieszka §winka, korytko stoi tam,

a w budzie siedzi piesek; nie lubi, gdy jest sam.

W kurniku kury gdacza, nocg na grzedach $pia,

a konie stoja w stajniach i1 glo$no czasem rz3.

A krowy? Pewnie wiecie, obora to ich dom.

Gdy wrdcg juz z pastwiska, tu muczg piosnke swa.

Odpowiedzcie teraz na pytania:

O jakich zwierzetach byta mowa w wierszu?

Jak nazywa si¢ dom swinki (psa, konia, kury, krowy)?
Jakie jeszcze inne zwierzeta moga mieszka¢ w kurniku?

4. Zabawa ruchowa - Skradajacy sie¢ kot.
Dziecko lezy ptasko na brzuchu icicho pelznie, z podnoszeniem i wysuwaniem przedniej
1 tylnej ,,nogi” — na zmiang.

5. Rozmowa przy ilustracjach — Gdzie kto mieszka?
Dziecko prébuje nazywa¢ domy i dopasowywaé obrazki zwierzat. Rodzic pokazuje dziecku
zwierzeta i r6zne domy. Dziecko wybiera wtasciwe:

Kury — kurnik

Swinki — chlew

Kon — stajnia

Krowa — obora

Pies — buda

6. Zabawa ruchowa — Kaczki na spacerze.
Dziecko jest kaczka. Spaceruje po calym pokoju w sposéb charakterystyczny dla tych
zwierzat (w przysiadzie, trzymajgc sie rekami za kostki nog). Na sygnat rodzica — klasniecie —



kaczka zatrzymuje si¢ i porusza skrzydtami (dziecko wycigga rece, zgiete w tokciach, w bok i
w szybkim tempie porusza nimi w gére i w dot).

7. ,,Wiejska zagroda” — praca plastyczna: $Swinka

Jedno koto bardzo duze r6zowe, 2 kota $rednie r6zowe,7 k6t mniejszych rézowych, 1 koto
mniejsze szare, 2 koteczka wycigte dziurkaczem czarne 1 2 rézowe.

Wykonanie:
1. Przyklejamy najwigksze koto tworzace korpus i koto $rednie jako glowe.
2. Drugie srednie koto zginamy na pét i przyklejamy na dolnej potowie glowy.
3. Do szarego kéteczka mocujemy dwa malenkie r6zowe tworzace nosek i calos¢ naklejamy
na pyszczek.
4. Oczka tworzymy z czarnych malenkich kétek.
5. Uszy: kota zaginamy najpierw na p6t, a pézniej delikatnie po skosie. Podobnie z ogonkiem.
6. N6zki to po prostu kota ztozone na pét.

8.Zabawy konstrukcyjne — Budowanie doméw dla zwierzqt.
Dziecko buduje z klockéw domy dla wybranych przez siebie zwierzatek.



KURNIK

KARTA NR 1



Kto gdzie mieszka?

Rysujac réznokolorowe strzatki, zaprowad? kazde ze zwierzat do jego domku.

KARTA NR 2

Zamieszczone materialy sq propozycja do realizacji podstawy
programowej. Prosze¢ je wykonac stosownie do mozliwosci Panstwa i dzieci.



