06.05.2021r.

Temat tygodnia: Moja miejscowo$¢, mdj region.
Temat dnia: Znam te miejsca.

Cele gtéwne :

* rozwijanie umiejetnosci dodawania 1 odejmowania w zakresie 10,
* przedstawianie dziatan w zapisie,

* rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania;

1. Zabawa ruchowa

https://www.youtube.com/watch?v=XdZ5R0Ixmlg
2. Karta pracy cz.5, nr 5
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/oa_kp_6_5/mobile/index.html#p=6
Dziecko:

- rysuje po swojej drodze do przedszkola,

- rysuje to, co mijaty po drodze;

- opowiada o swojej drodze do przedszkola;

- konczy rysowa¢ samochody wedtug wzoru, koloruje rysunki;

3. Rozmowa na temat miejsc w swojej miejscowosci, ktére nalezy odwiedzi¢.

Pociete zdjecia/widokoéwki przedstawiajace charakterystyczne punkty w miejscowosci dzieci.
Uktadanie pocigtych zdje¢/widokéwek przedstawiajacych charakterystyczne punkty w
miejscowosci dziecka; okreslanie, co przedstawiajg. Dziecko opowiada o innych miejscach,
ktére zna, odwiedza z rodzicami. Dziecko wypowiada si¢ na temat swojego miejsca
zamieszkania. Dziecko prébuje odpowiedzie¢ na pyt:

— 7 czego znany jest nasz region?

— Co jest najbardziej charakterystyczne w naszej miejscowosci?
— Co si¢ Tobie najbardziej podoba?

— Czego chciatby$ si¢ dowiedzie¢ o swoim regionie?

4. Zabawy z kostkami.

* Dodawanie z uzyciem kostek.

Dziecko rzuca kolejno dwiema kostkami. Po wyrzuceniu liczy oczka uktada odpowiednie
dziatanie 1 je odczytuje. (zatacznik 1)
np.:5+4=9
* Odejmowanie z uzyciem kostek.

Dzieci kolejno rzuca kostkami. Liczy oczka wyrzucone na pierwszej, a potem — na drugiej
kostce. Od liczby kropek z pierwszej kostki odejmuje liczb¢ kropek z drugiej kostki. Uktada
odpowiednie dzialanie i je odczytuje.
np.: 10-6=4
5. Stuchanie legendy charakterystycznej dla naszej miejscowosci.

,.BIELUCH Z KREDOWYCH PODZIEMI CHEELMA"

https://youtu.be/vbvr-LBGBog

Dawno temu, gdy na polskich ziemiach panowat kult pradawnych bogéw, na Chetmskiej
Gorze staty trzy wielkie dgby. W goérze natomiast znajdowata si¢ kredowa jaskinia,
zamieszkana przez biatego niedzwiedzia. Ogromne zwierze przez lata byto postrachem
okolicznych mieszkancow. Ale pewnego dnia, u stép pigknych debow, chelmianie
wybudowali $wiatynie¢ i zapalili §wigty znicz. Gdy niedzwiedz zobaczyt ptongcy ogien, zapadt



si¢ w podziemia. Od tamtej pory wychodzit rzadko, tylko wtedy, gdy ludziom grozito
niebezpieczenstwo. Gdy §wiatynia zostata zaatakowana, niedzwiedz pojawil si¢ w ostatniej
chwili 1 rozgromit najezdzcéw. Po walce stanat na chwile pomigdzy debami 1 od tamtej pory
Chelm ma w herbie bialego niedzwiedzia stojacego pomi¢dzy pniami trzech dgbéw. Nawet
smier¢ zwierzegcia nie przerwala jego czuwania nad mieszkancami Chetma. Wkrétce w
kredowych podziemiach zaczat pojawiac si¢ biaty duch, ktérego z czasem nazwano
Bieluchem. Podobno mozna go spotka¢ w jednej z kredowych komor. Jest tagodny 1 dobry
dla ludzi, ale nie znosi intruzéw i $miatkom chcacym odnalez¢ ukryty skarb gmatwa droge
wsrdd podziemnych korytarzy.
Rodzic rozmawia z dzieckiem na temat legendy

— wyjasnia niezrozumiate pojecia 1 zwroty.
Dziecko wypowiada si¢ na temat tre$ci utworu.

— Samodzielne opowiada legende.
6. Karta pracy, cz.5, nr 7
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/oa_kp_6_5/mobile/index.html#p=8
dziecko:
- czyta, co mOwig dzieci o swoich domach;
taczy teksty z odpowiednimi zdjgciami;
odczytuje wyraz miasto;
odszukuje wsrdd naklejek obrazki kojarzace si¢ z miastem, nakleja je w ramkach;



